1. Linearny napajaci zdroj — blokova schéma, vystupné napatia z jednotlivych blokoy,
sucCiastky pre jednotlivé bloky

2. Nizkofrekvencny zosilnovac, funkcie jednotlivych prvkov:

3. Idedlny operacny zosilnovac, vlastnosti

4. Blokova schéma vysielaca

5. Blokova schéma prijimaca



Pomenuj jednotlivé zapojenia

Vref -
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Vout
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7. Definuj logicku funkciu AND, OR, XOR, XNOR
8. VA charakteristika tyristora

9. Triak, znacka, popis, poutzitie

10. Pomenuj jednotlivé frekvencné filtre:
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11. Definuj zosilnenie

12. Rozdelenie zosilhovacov



Co je to Arduino?

* open-source projekt, konkrétne sa jedna o elektronicku platformu

* sU dostupné elektronické schémy zapojenia Arduino dosky

* zdrojové kody kniznic a vyvojového prostredia

* tieto zdroje mozete dalej upravovat a Sirit alebo predavat

» zakladom je vyvojova doska (plosny spoj - hardvér) a vyvojové prostredie ( softvér)
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Zakladna struktura Arduino programu

void setup() {

// nastavenie pinov, seriového portu, atd

-
D
=

void loop () {

// sem sa vpi3e hlavny kéd programu, ktory sa bude vykonavat dookola
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Zdrojové programy: www.majstrissmt.eu — u¢ebné dokumenty, 1. ro¢nik, U¢ebnica Arduina (pdf)



http://www.majstrissmt.eu/

Napajaci konektor
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.’ int ledPin = 9; // Cislo pinu na ktory je pripojena LEDka
PUIZUjuca LED int brightness = 0; // jas LEDky
int stepValue = 5; // velkost kroku na nastavenie jasu LEDky
int direction = 1; // Smer zvySovanie alebo zniZovanie jasu

Breadboard1

GOV FFIGR ST S e void setup() {

LED1 pinMode(ledPin, OUTPUT);

el ey
ceesw cesseesssretes s tanneETT e void loop() {
RS § PP DDEEPELEEDGOGEEPOPD e // nastavenie jasu LEDKy
IIlLLiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiy analogWrite(ledPin, brightness);
S R Ry S e e A S XN oS // ak jas dosiahne maximalnej hodnoty, zmenime smer na
- . 'oooocoo--oo-oo-o-o-onooco- aniovanle

if(brightness == 255){

direction = 2;

}

// ak jas dosiahne minimalnej hodnoty, zmenime smer na
zvysSovanie

if(brightness == 0) {

direction = 1;

}

switch(direction){

case 1: // zvysovanie jasu
brightness = brightness + stepValue;
break;

case 2: // znizovanie jasu

brightness = brightness - stepValue;
break;

}
delay(40);

}

Arduinol
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SOS s LED

Breadboardi

Arduinol

LED1
R
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int ledPin = 9;

void setup() {

// nastavime ledPin (pin Cislo 9) ako vystupny
pinMode(ledPin, OUTPUT);

}

void loop() {

// 3 kratke '...' v morseovej abecede pismeno 'S
for(int i=0; i<3; i++){

digitalWrite(ledPin, HIGH);

delay(120);

digitalWrite(ledPin, LOW);

delay(120);

}

delay(100); //¢akame 100 milisekind

// 3 dlhé '---' v morseove] abecede pismeno 'O’
for(int i=0; i<3; i++){

digitalWrite(ledPin, HIGH);

delay(350);

digitalWrite(ledPin, LOW);

delay(350);

}

delay(100);

//zase ¢akame 100 milisekund

//a zase 3 kratke '..." teda 'S’

for(int i=0; i<3; i++){

digitalWrite(ledPin, HIGH);

delay(120);

digitalWrite(ledPin, LOW);

delay(120);

}

delay(5000);

//cely cyklus sa spusti znova po 5 sekundach

}



Interaktivna LED

//Cislo pinu pre tlacitko
int buttonPin = 2;

Breadboard1 =, ]
//Cislo pinu pre LEDku
L I L B B L.EB;'. L I L I B I intledPin:S;
DDNDDOBOBRAA  DOBIBOIOSHBOII //premennd uchovavajuca stav tlacitka
BB, SOy int buttonState = 0;
RY w5 sw~  void setup() {

L L L L L L B L L L B B B - LA

// nastavenie pinu pre LEDku ako vystupny
pinMode(ledPin, OUTPUT);

// nastavenie pinu pre tlacitko ako vstupny
pinMode(buttonPin, INPUT);

}

void loop(){

// nacitame stav tlacitka

buttonState = digitalRead(buttonPin);

// skontrolujeme ¢i je tlacitko stlacené alebo nie
// ak je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu HIGH
if (buttonState == HIGH) {

digitalWrite(ledPin, HIGH); // zapneme LEDku

NWWLArOUINo .
VER ANALOG IN .
Gnd Vin 012345 } else {

// ak tladitko nie je zopnuté (stlacené), LEDku vypneme
digitalWrite(ledPin, LOW);

}

R1 =1500hm, R2 = 10kOhm }




Program s LED
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3x rezistor 220Q alebo 330Q

//Nastavime piny pripojenych LED diod
int cervenaled = 9;

int oranzovaled = 10;

int zelenaled = 11;

void setup() {

//Nastavime zapojené piny ako vystupné
pinMode (cervenaled, OUTPUT);
pinMode (oranzovaled, OUTPUT);
pinMode (zelenaled, OUTPUT);

}

void loop() {

//Nastavime v akom poradi a aku dobu budu
LED diody svietit

digitalWrite (cervenaled, 1);
delay(9000);

digitalWrite (oranzovaled, 1);
delay (1000);

digitalWrite (cervenaled, 0);
digitalWrite (oranzovaled, 0);
digitalWrite (zelenaled, 1);

delay (9000);

digitalWrite (zelenaled, 0);
digitalWrite (oranzovaled, 1);
delay (3000);

digitalWrite (oranzovaled, 0);

}



Blika€¢ riadeny potenciometrom

Potenciometer: 100kOhm

int potPin = AQ; // cislo pinu pripojeného
potenciometra

int ledPin =3; // ¢islo pinu pripojenej LED
diody

int potProm =0; // premenna pre
analégovu hodnotu potenciometra

void setup() {
// nastavenie LED ako vystup
pinMode(ledPin, OUTPUT);
// nastavenie potenciometra ako vstup
pinMode(potPin, INPUT);

}

void loop() {

// nacitanie analdgovej hodnoty senzora a
uloZenie do premennej

potProm = analogRead(potPin);

// zapne LED diédu

digitalWrite(ledPin, HIGH);

// zastavi program na ¢as zodpovedajUci
analogovej hodnote potenciometra

delay(potProm);

// vypne LED diédu

digitalWrite(ledPin, LOW);

// zastavi program na ¢as zodpovedajUci
analogovej hodnote potenciometra

delay(potProm);

}



Generator zvuku

Breadboardl
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R1=1500hm, R2= 10kOhm

/I €islo pinu pre LED

int ledPin = 13;

/[ Eislo pinu pre tlacidlo

int buttonPin = 7;

/I €islo pinu pre piezo

int piezoPin = 8;

// premenna uchovavajuca stav tlacidla
int buttonState = 0;

void setup() {

// nastavenie pinu pre LEDku ako vystupny
pinMode(ledPin, OUTPUT);

I/l nastavenie pinu pre piezo ako vystupny
pinMode(piezoPin, OUTPUT);

I/l nastavenie pinu pre tlaCidlo ako vstupny
pinMode(buttonPin, INPUT);

}

void loop(){

// naCitame stav tlacidla

buttonState = digitalRead(buttonPin);

/I skontrolujeme ¢i je tla€idlo stlatené

/Il ak je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu HIGH
if (buttonState == HIGH) {

I/l zapneme LEDku

digitalWrite(ledPin, HIGH);

/Il zapneme generovanie tonu
tone(piezoPin, 1000, 100);

delay(100);

/I ak nie je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu LOW
} else {

/Il vypneme LEDku

digitalWrite(ledPin, LOW);

I/l vypneme generovanie tonu
noTone(piezoPin); }

}



- byte led[] ={1,2,3,4,5};
Citanie pOIOhy pOtenCiometra //pole s pinmi pripojenych LED diéd

byte pot = AQ; //pin potenciometra pripojeny na analégovy vstup A0

int val;
void setup() {
pinMode(led[0], OUTPUT);
e R =—ED pinMode(led[1], OUTPUT);
CRR P DLEEY |: 4 pinMode(led[2], OUTPUT);

:Q pinMode(led[3], OUTPUT);

pinMode(led[4], OUTPUT);

"

}
void loop() {

val = analogRead(pot);
if(val > 800){
digitalWrite(led[0],HIGH);
}

else if(val > 600){
digitalWrite(led[1],HIGH);
}

else if(val > 400){
digitalWrite(led[2],HIGH);
}

else if(val > 200){
digitalWrite(led[3],HIGH);
}

else{
digitalWrite(led[4],HIGH);
}

delay(250);

- digitalWrite(led[0],LOW);
5x rezistor 220Q alebo 3300 digitalWrite(led[1],LOW);
digitalWrite(led[2],LOW);
digitalWrite(led[3],LOW);
digitalWrite(led[4],LOW);

www.ardul oo
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Knight rider efekt byte outputPins[] ={2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9};

AT RGREIRGR BRI GRRRIRGR ORI void setup()

LED8 LED7 LED6 LEDS LED4 LED3LED2 LED1 {
L I I I N DL B D I I DR I N N D I I D I I B I D B B for(inti:o;i<8;i++)

R

| pinMode(outputPins[i], OUTPUT);
digitalWrite(outputPins]i], LOW);

:.....‘O

i
jio.o.. q'7'q }

void loop()

{

for(int i=0; i<7;i++)

{

digitalWrite(outputPins]i], HIGH);
delay(75);
digitalWrite(outputPins]i], LOW);
........... }

for(int i=7; i>0;i--)

{

digitalWrite(outputPins]i], HIGH);
delay(75);
digitalWrite(outputPins]i], LOW);
}

}

Arduinol

www.arduino.ce
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Detektor dymu a alkoholu MQ-4

FEERN
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3 x rezistor 220 Ohm alebo 300 Ohm

int redLed = 12;

int greenLed = 11;

int buzzer = 10;

int smokeAO = A5;

int sensorThres = 400;

void setup() {
pinMode(redLed, OUTPUT);
pinMode(greenLed, OUTPUT);
pinMode(buzzer, OUTPUT);
pinMode(smokeAO, INPUT);
Serial.begin(9600);

}

void loop() {

int analogSensor = analogRead(smokeA0);
Serial.print("Pin AO: ");
Serial.printin(analogSensor);

if (analogSensor > sensorThres)
{

digitalWrite(redLed, HIGH);
digitalWrite(greenLed, LOW);
tone(buzzer, 1000, 200);

}

else

{

digitalWrite(redLed, LOW);
digitalWrite(greenlLed, HIGH);
noTone(buzzer);

}

delay(100);

}



Opticky snimac

#define LDRpin AO

// pin where we connected the LDR and the resistor

int LDRValue = 0;

// result of reading the analog pin

int redLed = 12;

int greenled =11,

void setup() {
Serial.begin(9600);

// sets serial port for communication
pinMode(redLed, OUTPUT);
pinMode(greenLed, OUTPUT);

}

void loop() {
LDRValue = analogRead(LDRpin);

// read the value from the LDR
Serial.printin(LDRValue);

// print the value to the serial port
if (LDRValue > 1000)

{

digitalWrite(redLed, HIGH);

digitalWrite(greenLed, LOW);

}

else
{
digitalWrite(redLed, LOW);
digitalWrite(greenLed, HIGH);
}

delay(100);
// wait a little

}



Zadanie:

O 00 NOUTL B~ WN K-

. Zapoj snimac vzdialenosti s dvoma LED. Testuj na dve vzdialenosti.
. Zapoj snimac¢ magnetického pola. Pri detekcii rozsviet LED.

. Zapoj cidlo prekazky, pri detekcii rozsviet LED.

. Zapoj servomotor, otestuj polohy.

. Zapoj detektor pohybu, pri detekcii rozsviet LED.

. Zapoj servomotor s potenciometrom.

. Zapoj detektor ohna, pri detekcii rozsviet LED.

. Zapoj snimac teploty s LED.

. Zapoj tonovy generator s troma LED a troma tlacidlami.

Alternativne ulohy:

1.

i

Pripoj snimac vzdialenosti, zelenu LED a C¢ervenu LED, pri detekcii 10cm sa rozsvieti zelena
LED, pri detekcii 20 cm sa rozsvieti Cervena LED.

K doske pripoj detektor ohna, buzzer a LED, pri detekcii sa rozsvieti LED a zaznie akusticky
signal.

K doske pripoj Cidlo prekazky, pri detekcii prekazky sa rozsvieti LED a zaznie ténovy
generator.

Uprav program pre Knight rider efekt s 12 LED, pripoj k doske.

Pripoj Cidlo prekazky a servo, pri detekcii prekazky sa servo otoci o 90 stupnov. Servo sa
vrati do pévodnej polohy o 5 sekund.

Pripoj magnetické Cidlo a servo, pri detekcii sa servo otoci o 90 stupnov. Servo sa vrati do
povodnej polohy o 5 sekund.



Zadanie 19.10.2017:

1. Andrej - Michal: detektor dymu a alkoholu, snimac teploty a vlihkosti
2. Marek — Jakub: servomotor a Cidlo prekazky, magneticky spinac€ s LED
3. Roman — Matej: servomotor a Cidlo prekazky, detektor pohybu s LED
4. Filip — Dominik: servomotor a Cidlo prekazky, servomotor a potenciometer

Andrej — 2 interaktivne LED s dvoma tlacdidlami + tonovy generator
Michal — spinacC prekazky so servomotorom

Marek — 2 potenciometre s dvoma servomotormi

Jakub — detektor dymu s LED a servomotor

Roman — magneticky spinaC s LED a so servomotorom

Matej — snimac teploty a vlhkosti s LED pri urcitej teplote

Filip — Cidlo prekazky a servomotor

Dominik - magneticky spinac s LED a tdnovym generatorom

Zadanie 20.10.2017:

Dominik, Michal, Jakub, Roman — Cidlo prekazky so servomotorom
Andrej, Marek — generator s 1 LED, 3 Button a s 1 buzzerom

Filip — magneticky spinac so servomotorom

Matej M. — potenciometer s 5 LED, Citanie potenciometra

Matej O. - 2 interaktivne LED s dvoma tlacidlami



Programovanie Arduina, programové vybavenie mikroprocesora:
* defini¢na ¢ast — definicia konstant a premennych (napr: intled = 13;)

* ¢ast setup — vykona sa len 1x, uréime vstupy a vystupy (napr: pinMode(led, OUTPUT);)
* ¢ast loop — slucka, prikazy sa vykondavaju dookola (napr: digitalWrite(led, HIGH);)

Priklad programu pre blikanie LED: Podmienené prikazy if:
if ( podmienka ) { prikazy 1 }
int led = 13; else { prikazy 2 }
void setup() {
pinMode(led, OUTPUT); Pole:
} string uzivatelia[5] = { , Jozef", , Peter",
void loop() ,Frantisek", ,Karol", "Michal" };
{
digitalWrite(led, HIGH); Serial.printin(uzivatelia[0]); >>>Jozef
delay(1000); Serial.printin(uzivatelia[4]); >>>Michal
digitalWrite(led, LOW); Serial.printin(uzivatelia[1]); >>>Peter
delay(1000);
} Komentare:
// toto je jednoriadkovy komentar,
/* toto je komentar na viac riadkov */




Cykly:
for (inti=0;i<10; i++)

{ Serial.printIn(i); }

while (digitalRead(10))
{ blikanie}

Citanie vstupu:
e digitalRead(vstup)

Vstupy a vystupy:
* pinMode(led, OUTPUT);
* pinMode(tlacitko, INPUT);

Datové typy:

a) Ciselné

* byte (8 bitov)

* integer (celé Cislo)

* long (celociselné 32 bitové Cislo)
* float (Cislo s desatinnou Ciarkou)

b) Boolean
* logicka O (false)
* logicka 1 (true)

c) Znakovy datovy typ
 char — jeden znak textu
* string — viac znakov textu

Podmieneny prikaz Case:
switch (premenna) {
case 1:

break;

Cakanie v milisekundach:
delay()

Odosielanie dat:

Serial.print(97);
//vypise: 97
Serial.print(2.123456);
//vypise: 2.12
Serial.print('a’);
//vypise: "a"
Serial.print("ABCDEF");
//vypise: "ABCDEF,
Serial.print(97, DEC);
//vrati: 97
Serial.print(97, BIN);
//vrati: 1100001
Serial.print(97, HEX);
//vrati: 61 (=97 v
sestnactkove soustave)
Serial.print(4.56789, 0);
//vrati: 5
Serial.print(4.56789, 1);
//vrati: 4.6
Serial.print(4.56789, 3);
//vrati: 4.568



Matematické operacie:
+-%/

* min(), max(),

* pow(a,b) —mocninaanab

* sqrt(a) — druhd odmocnina a

Generovanie nahodnych dcisiel:
* random(min, max)

Generovanie téonov:
* tone()
* notone()



Uprav schému, kontaktnu plochu a program pre 2 interaktivne LED
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//Cislo pinu pre tlacitko Uprav program pre 2LED a 2 button
int buttonPin = 2;

//Cislo pinu pre LEDku

int ledPin = 8;

//premenna uchovavajuca stav tlacitka

int buttonState = 0;

void setup() {

// nastavenie pinu pre LEDku ako vystupny
pinMode(ledPin, OUTPUT);

// nastavenie pinu pre tlacitko ako vstupny
pinMode(buttonPin, INPUT);

}

void loop(){

// nacitame stav tlacitka

buttonState = digitalRead(buttonPin);

// skontrolujeme ¢i je tlacitko stlacené alebo nie
// ak je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu HIGH
if (buttonState == HIGH) {

digitalWrite(ledPin, HIGH); // zapneme LEDku

} else {

// ak tlacitko nie je zopnuté (stlacené), LEDku vypneme
digitalWrite(ledPin, LOW);

}

}



Uprav schému, kontaktnu plochu a program pre 3 tlacidla, 1 LED a 3tony, 1x buzzer
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J/ &islo pinu pre LED Uprav program pre 1LED, 3BUTTON, 1BUZZER

int ledPin = 13;

// Cislo pinu pre tlacidlo

int buttonPin = 7;

// Cislo pinu pre piezo

int piezoPin = §;

// premenna uchovavajuca stav tlacidla
int buttonState = 0;

void setup() {

// nastavenie pinu pre LEDku ako vystupny
pinMode(ledPin, OUTPUT);

// nastavenie pinu pre piezo ako vystupny
pinMode(piezoPin, OUTPUT);

// nastavenie pinu pre tlacidlo ako vstupny
pinMode(buttonPin, INPUT);

}

void loop(){

// naditame stav tlacidla

buttonState = digitalRead(buttonPin);

// skontrolujeme ¢i je tlacidlo stlacené

// ak je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu HIGH
if (buttonState == HIGH) {

// zapneme LEDku

digitalWrite(ledPin, HIGH);

// zapneme generovanie ténu
tone(piezoPin, 1000, 100);

delay(100);

// ak nie je, tzn. premenna buttonState ma hodnotu LOW
}else {

// vypneme LEDku

digitalWrite(ledPin, LOW);

// vypneme generovanie tonu
noTone(piezoPin); }

}



o . byte segmentPins[] =
LED displej [2/*A*/,3/*B*/,4/*C*/,5/*D*/,6/*E*/,7/*F*/,8/*G*/,9/*BODKA* ;
byte segmentDigits[10][8] = {
//{A,B,C,D,E,F,G,BODKA}
{LOW, LOW, LOW, LOW, LOW, LOW, HIGH, HIGH}, // cislica 0
{HIGH, LOW, LOW, HIGH, HIGH, HIGH, HIGH, HIGH}, // ¢islica 1
{LOW, LOW, HIGH, LOW, LOW, HIGH, LOW, HIGH}, // Cislica 2
{LOW, LOW, LOW, LOW, HIGH, HIGH, LOW, HIGH}, // Cislica 3
{HIGH, LOW, LOW, HIGH, HIGH, LOW, LOW, HIGH}, // ¢islica 4
{LOW, HIGH, LOW, LOW, HIGH, LOW, LOW, HIGH}, // Cislica 5
{LOW, HIGH, LOW, LOW, LOW, LOW, LOW, HIGH}, // Cislica 6
{LOW, LOW, LOW, HIGH, HIGH, HIGH, HIGH, HIGH}, // ¢islica 7
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R {LOW, LOW, LOW, LOW, LOW, LOW, LOW, HIGH}, // Cislica 8
: : : : {LOw, LOW, LOW, LOW, HIGH, LOW, LOW, HIGH} // Cislica 9
- .o },'
void segmentDisplay(int digit);
PRpR void setup(){
.o for(int i=0;i<8;i++){
pinMode(segmentPins[i], OUTPUT);
Arduinol 3
: for(int i=0;i<8;i++){
zz digitalWrite(segmentPins[i], HIGH);
-l [ , A !
i }
= % Arduir 5 {UNO : }
void loop(){

for(int n=0; n<10; n++){
segmentDisplay(n);
delay(500);

}

for(int m=9; m>=0; m--){
segmentDisplay(m);
delay(500);

}

}

void segmentDisplay(int digit){
for(int s=0; s<8; s++){
digitalWrite(segmentPins[s], segmentDigits[digit][s]);
}

}




Blikac so 4 led
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const int cas = 100;
void setup()

{

pinMode(8, OUTPUT);
pinMode(9, OUTPUT);
pinMode(12, OUTPUT);
pinMode(13, OUTPUT);

}
void loop()

{

digitalWrite(9, HIGH);
digitalWrite(13, HIGH);
delay(cas);
digitalWrite(9, LOW);
digitalWrite(13, LOW);
delay(cas);
digitalWrite(8, HIGH);
digitalWrite(12, HIGH);
delay(cas);
digitalWrite(8, LOW);
digitalWrite(12, LOW);
delay(cas);

}



Detektor prekazky:

/*

IR Proximity Sensor interface code

Turns on an LED on when obstacle is detected, else off.
blog.circuits4you.com 2016

*/

const int ProxSensor=2;

void setup() {

// initialize the digital pin as an output.

// Pin 13 has an LED connected on most Arduino boards:
pinMode(13, OUTPUT);

//Pin 2 is connected to the output of proximity sensor
pinMode(ProxSensor,INPUT);

}

void loop() {

if(digitalRead(ProxSensor)==HIGH) //Check the sensor output

{
digitalWrite(13, HIGH); // set the LED on

}

else

{
digitalWrite(13, LOW); // set the LED off

}
delay(100); // wait for a second

}



Servomotor
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#include <Servo.h>

int servoPin =9;

Servo servo;

int servoAngle = 0; // pozicia serva v uhloch
void setup()

{

Serial.begin(9600);

servo.attach(servoPin);

}

void loop()

{

//ovladame smer servopohonu a polohu motora
servo.write(45); // otoci servo dolava na 45 stupnov
delay(1000); // caka 1 sekundu

servo.write(90); // otoci servo spat na 90 stuprov
delay(1000); // caka 1 sekundu

servo.write(135); // otoci servo doprava na 135 stupriov
delay(1000); // caka 1 sekundu

servo.write(90); // otoci servo spat na 90 stuprov
delay(1000);

}



Ovladanie servomotora potenciometrom

#include <Servo.h>
Servo myservo;
// vytvorte servoobjekt na ovladanie servopohonu

int potpin = 0;
// analogovy kolik ur¢eny na pripojenie potenciometra

int val;

// premenna na ¢itanie hodnoty z analégového kolika
void setup() {

myservo.attach(9);

// pripoji servo na kolik 9 k servoventilu

}

void loop()

{

val = analogRead(potpin); // ¢ita hodnotu potenciometra (medzi
0a 1023)

val = map(val, 0, 1023, 0, 180);

// upravme ho tak, aby sme ho pouzivali so servom (hodnota
medzi 0 a 180)

myservo.write(val);

// nastavi polohu servopohonu podla stupnice

delay(15); // caka na servo, aby sa tam dostal

}



Merac vzdialenosti
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const int signalPin=7;

const int triggerPin=8;

const int LEDPin=13;

const int LEDPin2=12;

long signal, inches, centimeters;
void setup() {
Serial.begin(9600); }

void loop() {

pinMode (signalPin, INPUT);
pinMode (triggerPin, OUTPUT);
pinMode (LEDPin, OUTPUT);
pinMode (LEDPin2, OUTPUT);
digitalWrite(triggerPin, LOW);
delayMicroseconds(2);
digitalWrite(triggerPin, HIGH);
delayMicroseconds(10);
digitalWrite(triggerPin, LOW);
signal= pulseln(signalPin, HIGH);
inches= signal/148;
centimeters= inches * 2.54;
Serial.print(inches);
Serial.print("in, "
Serial.print(centimeters);
Serial.print("cm");
Serial.printin();

delay(500);

if (inches < 5) {
digitalWrite(LEDPin, HIGH); }
else {

digitalWrite(LEDPin, LOW); }
if (inches < 10) {
digitalWrite(LEDPin2, HIGH); }
else {

digitalWrite(LEDPin2, LOW); }
delay(100); }



Magneticky spinac

Reed Switch

const int digitallnPin = 7;

// jazyCkovy spinac pripojit k pin7
const int ledPin = 13;

// pin13 vstavany pre LED

void setup ()

{

pinMode (digitallnPin, INPUT);

// nastavi digitallnPin ako vstup
pinMode (ledPin, OUTPUT);

// nastavi ledPin ako vystup

}
void loop ()

{

boolean stat = digitalRead (digitallnPin);
// nacitanie hodnoty pin7 so stat
if (stat == HIGH)

// ak vysoko

{

digitalWrite (ledPin, LOW);

// potom vypnut viedla

}

else

// iny

{

digitalWrite (ledPin, HIGH);

// zapnutie LED

b}



Detektor ohna

int Buzzer = 13; // pin pre buzzer

int FlamePin = 2; // pin pre detektor
int Flame = LOW; // HIGH when FLAME Exposed
void setup()

{

pinMode(Buzzer, OUTPUT);
pinMode(FlamePin, INPUT);
Serial.begin(9600);

}

void loop() {

Flame = digitalRead(FlamePin);

if (Flame== HIGH)

{

Serial.printin("HIGH FLAME");
digitalWrite(Buzzer, LOW);

}

else

{

Serial.printIn("No flame");
digitalWrite(Buzzer, HIGH);

}
}



Zadania projektu ARDUINO:

1. Zapoj Cidlo prekazky s indikaciou LED Cervena pri detekovani prekazky, ked nedekuje

prekazku indikuj LED zelena.

2. Zapoj detektor prekazky, pri detekovani prekazky otoC servo na polohu 90°, ked nedekuje

prekazku, otoC servo na 0°.

3. Zapoj Knight rider efekt, pri zasvieteni LED spusti tdnovy generator inej frekvencie.

4. Zapoj detektor vzdialenosti — pri detekovani viac ako 20 cm vzdialenosti zasviet zelenu

LED, pri detekovani 30 cm vzdialenosti zasviet ¢ervenu LED.

5. Zapoj 3 interaktivne LED s tlacidlami, pri stlaceni tlacidla tdnovy generator generuje inu
frekvenciu.

6. Zapoj snimac teploty s detekciou nad 20°C Cervenou LED.

7. Zapoj 2 servomotory regulované s dvoma potenciometrami.

8. Naprogramuj semafor — Cervena 3 s, oranzova s Cervenou 1s, zelena s oranzovou 2s.

9. Zapoj detektor ohna s indikaciou ohna s ¢ervenou LED a tonovym buzzerom.

10. Zapoj Styri LED, 1. bude svietit 2 sekundy, 2. bude svietit 3 sekundy, 3. bude svietit 4
sekundy, 4. bude svietit 5 sekund. Vzdy bude svietit iba 1 LED.

11. Zapoj 7 segmentovy displej a 2 LED (Eervend, zelend). Cervena bude svietit pri
neparnom cisle, zelend bude svietit pri parnom disle.



